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Pienta Stateful historiaa
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3. 2015 muodostui ratkaisu jota sanotaan "tilalliseksi
STACKIiksi", se esiteltiin EAMS 2016 konferenssissa

4. Mutta se oli epakaytannodllinen ja tehtavien tuotanto ja
testaaminen oli liian vaikeaa, positiiviset havainnot
muutamasta testi kysymyksesta kuitenkin johtivat uusiin
ideoihin...
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ja niitahan toteutettiin, Stateful on nyt uusi kysymystyyppi,
joka riippuu STACKIista ja toimii pitkalti samalla logiikalla

6. Viimeisen parin vuoden aikana on paasty kokeilemaan
tehtavan kehitysta ja se tuntuu nyt sujuvan paljon paremmin
ja helpommin kuin 2015-16 mallissa

7. Tana syksyna ensimmainen tehtavamateriaali paatyi

opiskelijoiden eteen, Kimmo Kulmala kertoo siita enemman
taman esityksen toisessa osassa



STACK ja Stateful

> STACK tehtavat ovat usein
muuteuja: rand(lx, v, u, v, 61 parametrisia

sisempi: rand([sin(muuttuja), cos(muuttuja)l);
ulompi: rand([sqrt(sisempi), sisempi~31);

Lauseke: ulompi; » Nama parametrit ovat

oikea: diff(lauseke, muuctuja); - oy - ve, we .
satunnaisia, eika niita voi

tehtavan aikana muuttaa

Derivoippa {@lauseke@} {@muuttuja@}:n suhteen:

\(\frac{\textrm{d}}{\textrm{d}{@muuttujae}}... = \)
[[input:vastaus]]
[[validation:vastaus]]

[[feedback: tarkastus]]

vastaus*diff (sisempi,muuttuja)=oikea

feedback="Unohtuiko sis&funktion derivaatta?"
points=0

feedback="Hyva"
points=1
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STACK ja Stateful

muuttuja: rand([x, y, u, v, tl);

sisempi: rand([sin(muuttuja), cos(muuttuja)l);
ulompi: rand([sqrt(sisempi), sisempi~31);
lauseke: ulompi;

oikea: diff(lauseke, muuttuja);

Kysymysteksti

Derivoippa {@lauseke@} {@muuttuja@}:n suhteen:

[[input:vastaus]]
[[validation:vastaus]]

[[feedback: tarkastus]]

\(\frac{\textrm{d}}{\textrm{d}{@muuttujae}}... = \)

Tarkastuspuu

oikea-vastaus=0

feedback="Hyva"
points=1

feedback="Unohtuiko sis&funktion derivaatta?"
points=0

vastaus*diff (sisempi,muuttuja)=oikea

STACK tehtavat ovat usein
parametrisia

Nama parametrit ovat
satunnaisia, eika niita voi
tehtavan aikana muuttaa
Stateful tehtavissa niita voi
muuttaa tarkastuspuussa

Stateful tehtavissa voi lisaksi
olla useampi STACK
tyylinen kysymys ja
muutoksen yhteydessa
voidaan vaihtaa esitettavaa
kysymysta
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Perus Stateful terminologiaa 1/2

Stateful tehtavat ovat kaytannossa kokoelmia parametrisista
STACK tehtavista, joiden tarkastuspuihin on lisatty tilasiirtymiin
liittyvaa logiikkaa. Kun opiskelijan syote aktivoi tarkastuspuun
tietyn haaran voi tapahtua tilasiirtyma, jonka yhteydessa tehtavan
tilamuuttujien arvoja voidaan paivittaa ja mahdollisesti esitettavaa
tehtavaa vaihtaa. Tilamuuttujat vastaavat perinteisen STACK
tehtavan parametreja.

Kaytossa olevia termeja:

kohtaus on joku kokoelman tehtavista tietyssa tilassa

polku on sarja kohtauksia, joiden lapi opiskelija on kulkenut seka
lista niista siirtymista, jotka aktivoituivat talla matkalla

tila tilamuuttujien arvojen kombinaatio, mukaanlukien polku ja
nyt esilla oleva tehtava



Perus Stateful terminologiaa/logiikkaa 2/2

Symboleita
Vaarad Oikea
aktio aktio

o0 =cN KO)

Aloitus Kohtaus Loppu

Siirtymé-
jarjestys

Pisteet
JKohtaus tai siirtymé kohtaisesti

<0.N x M 0.. \
parhaat M ensimméinen

Ehto tyypit

(U) kiyttijén valinta

(T

(S) tila rajoitettu

Haarautumat

? Sakkokierros”




Tulevaisuutta

Tama ei ole lautapeli... Nyt on Kimmon vuoro esitella tehtava
jonka suorituksista tama on piiretty.




